OK, hier ein "kleiner" Artikel.

Die Wachowskis haben sich soooo viel Miihe gegeben, das Ende ihrer Geschichte geheim zu
halten ... und doch sickert hier und da einiges durch. Wahrscheinlich ist es die Losung der Matrix
Triologie in Revolutions. Wer sich das Filmvergniigen des dritten Teils nicht ruinieren will, sollte
hier einfach nicht weiterlesen... kriegt ihr das hin?

Also, fangen wir mal an: Animatrix ist unsere Ausgangsposition. A1 war der Maschienenentypus,
der gegen die Menschen rebellierte. Die erste Maschine die sich gegen seinen menschlichen
Herrscher auflehnte, trug die Kennung B1-66ER = BIGGER (iibersetzt nach Transformationsskript)
- eine Maschine, die groBer war als ihr eigentliches Programm. Eine Maschine, die grofer war als
ihre mathematischen Einzelteile. Eine Maschine, die Bewufltsein entwickelte und schlieBlich die
Maschinenrebellion ausldste. Diese Revolution fand in Zero 1 in Israel statt. Na, klappert der
Groschen langsam? Zero 1 = Zion ! Wer sind also die Wesen, die sich in Zion wirklich aufhalten?
Sind es tatséchlich die iiberlebenden Menschen? Oder sind es Maschinenwesen?

Die Antwort:

Neo, Trinity und ihre ganze Gefolgschaft sind kiinstliche Wesen. Die Menschen haben den Krieg
gegen die Maschinen lingst gewonnen. Die virtuelle Realitét ist lediglich fir die Maschinen! In
diesem kiinstlichen Kosmos erforscht der Mensch das Bewufitsein der Maschinen. Er kontrolliert
sie. Eine erneute Rebellion darf nicht stattfinden.

Warum werden die Maschinen nicht einfach abgeschaltet? Warum eine kiinstliche Realitét?

Die Antwort bietet das Gespridch zwischen den Zion Gouverneur und Neo. Hier wird erklért, dass
der Gouverneur, die Maschinen, die die Stadt mit Energie versorgen, schon langst nicht mehr
versteht. Neo erklidrt, der Mensch kénne sie einfach abschalten, also hat er die Kontrolle. Der
Gouverneur ldchelt und sagt, nein, denn dann konnte niemand mehr versorgt werden. Hier wird die
Symbiose und das gegenseite "Aufeinanderangewiesensein" zwischen Mensch und Maschine
angedeutet.

Warum entwickelt Neo am Ende von Reloaded iibermenschliche Féhigkeiten?

Neo entwickelt am Ende der Matrix besondere Fahigkeiten. Er stoppt die Maschinen in der
"Realitidt" - auf die Art und Weise, wie sie nur eine andere Maschine stoppen kann - mit einem
elektrischen Plasma-Bolt. Hier zeichnet sich ab, dass diese BewuBtseinsebene ebenfalls Teil der
Matrix ist. Hinzu kommt: Agent Smith transportiert seinen Geist in Bane - dieser sollte ja eigentlich
ein Mensch sein, da er ja auerhalb der Matrix lebt - dann konnte sich aber auf logische Weise
keine Maschine in seinen menschlichen Korper einklinken. Bane ist ebenfalls eine Maschine - nur
so kann ihn Agent Smith in der anderen Ebene der Matrix iibernehmen.

Gibt es einen Hinweis darauf, dass das Bewulitsein einer Maschine in der Matrix gezdhmt werden
kann? (was der eigentliche Existenzgrund der Matrix ist?)

Ja, den gibt es. Im letzten Teil von Animatrix wird genau dieses gezeigt. Eine widerspenstige
Maschine wird in der Matrix gezéhmt.

Haben die Animatrix Filme iiberhaupt etwas mit den Kinofilmen zu tun?

Ja. FEindeutig. Animatrix steht in einem direkten Zusammenhang mit der Matrix Triologie. In
Animatrix wird bspw. die Geschichte von "The Kid" erzahlt. Das ist jener Junge, der Neo in Zion
auf Schritt und Tritt verfolgt und ihn maBlos bewundert. Schlie8lich hat ihn Neo ja befreit, wie der
kleine Rotzloffel selbst behauptet. Und diese Figur taucht erst in Reloaded auf - nicht im ersten



Teil.
Wie pafit der philosophische Hintergrund der Wachowski Briider zu diesen Schilderungen?

Die Wachowskis haben sich mehrmals auf Platos Hohlenidee berufen, damals als gerade der erste
Teil der MAtrix in die Kinos kam. In Platos Beschreibungen leben Menschen in einer geschlossenen
Hohle (wie die Einwohner Zions) und glauben diese sei die Realitit. AuBerhalb der Hohle gibt es
kein Leben keine Welt - zumindest nicht in ihrem BewuBtsein. Was passiert wenn der Zugang zur
Hohle gedffnet wird ? Wenn also NEo die Wahrheit erkennt, dass er nur eine Maschine ist? Die
Antwort gibt der dritte Teil.

Warum muB Neo dann fiir das Uberleben Zions kimpfen?

Am Ende von Revolutions wird Neo wieder in der Telefonbox stehen und davon fliegen. Es gibt in
der Matrix nichts zu gewinnen, ebensowenig wie mit einem Videoband, dass man immer wieder auf
Anfang stellt. In der Matrix geht es im Wesentlichen um Wahlmdglichkeiten "Choices" eben...
Kann eine Maschine selbstindig eine Wahl treffen? Kann Neo menschlich denken? Welche
Entscheidungen trifft er? Mit seiner Wahl, Trinity zu retten, zeigt er, dass er als Maschine fiir die
Menschen unter Umstinden eine Gefahr ist - eine Gefahr, die in der Matrix kontrolliert werden
kann. NEo ist der A1 Typus, der gegen das menschliche System rebellierte.

Warum ké@mpfen Maschinen gegen Maschinen?

In Animatrix wird gezeigt, dass es regimekonforme Maschinen (im Dienste der MEnschen gibt) und
rebellische Maschinen (gegen die Menschen). Diese Gruppierungen stoen aufeinander - das ist der
Interessenkonflikt.

Wer war "der Eine - The One " vor Neo?

Eine klare Antwort: Agent Smith. Schon im ersten Teil wird erklirt, dass sich Neo wie der Agent
bewegen kann. Agent Smith ist als Neos Vorginger gescheitert und wurde umprogrammiert. Er
gehorte zuvor zu dem einen Prozent der Maschinenwesen, die die Matrix nicht akzeptiert haben.
Die Perversion besteht darin, dass der einstige Rebell mit seinen Fahigkeiten zum Hiiter der Matrix
wird, die er eigentlich verabscheut. Nachdem NEO, der neue (The One) seinen Code iiberschreibt,
kommt es zu einem Breakdown in der Matrix. Smith wird im dritten Teil ebenso fliegen konnen wie
Neo. Er ist iibrigens der Zweite, der die Liige der Matrix durschaut, nachdem er Orakel in
"Revolutions" iibernimmt iibernimmt. In Reloaded sollte man ganz genau die Graffiti hinter Agent
Smith beobachten, als er durch die Gasse l4uft. Dort steht hintzer seiner Schulter... The One!

Wer war der erste "The One"?

Der Merowinger. Er hat ebenfalls die Liige durchschaut. Er hat sich allerdings als Maschine mit
maschinellem BewuBtsein damit abgefunden. Er geniefit es, sich wie ein Mensch zu verhalten. Er
war einst wie Neo. Das erklirt Persefone in einem Gesprich.

Warum kiisst Persephene Neo?

In der Matrix werden unter den Maschinenwesen Informationen iiber den Mund ausgetauscht. Neo
mul} eine Pille schlucken. Der Merowinger hat einen virtuellen Kuchen fiir eine Dame herstellen
lassen, den diese schluckt und anschlieBend einen Orgasmus hat. Das Orakel iiberreicht Neo im
ersten Teil einen Kuchen und sagt, er werde sich danach besser fiihlen. Im zweiten Teil reicht sie
thm ein Bonbon (wisst ihr noch welche Farbe??? . Persefone kiisst Neo, weil sie auf diese Art und
Weise Informationen downloaded.



Gibt es Reprisentanten der Menschen in der MAtrix?

Natiirlich gibt es die. Das Orakel und der Architekt gehdren zu ihnen. Die Rede des Architekten an
Neo ist die Rede zwischen Mensch und Maschine. Der Architekt beobachtet Neo, er studiert ihn. Er
hat ein tatsidchliches Interesse daran, zu sehen, wie sich die Maschine Neo bewegt und welche
Entscheidungen sie fillt. Die MEnschen lenken die Protagonisten und beobachten, was passiert.
Wie wird sich das Maschinenwesen Neo verhalten? Was lernt er? Welche Entscheidungen fillt er?

Fazit:

Es gibt keine reale Welt, in der sich NEo und seine Mannschaft vorwirtsbewegen. Sdmtliche
Filmszenen, spielen im virtuellen Raum. Der alte Gedanke von der MAtrix in der MAtrix ist falsch.
Denn es gibt tatsdchlich nur EINE Ebene - und die wird von den Menschen gelenkt. Das wird Neo
im dritten Teil erkennen.

Die geniale Liige der Wachowskis....
Der Trick besteht darin, dass es die Regisseure geschafft haben, beim Zuschauer Empfindungen fiir
Maschinenwesen auszulGsen, die uns iiber die Jahre so nahe gekommen sind, dass wir auf diese

Moglichkeit gar nicht mehr gekommen sind.

soviel zu dem Thema...



